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1.1. Legislacion

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se maodifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (LOMLOE).

Decreto 359/2009 de 30 de octubre, por el que se establece y regula la respue
a la diversidad en la Comunidad Autbnoma de la Region de Murcia.
Orden de 4 de junio de 2010 por la que se regula el Plan de cio la
Diversidad de los Centros Publicos y Privados Concertados de la Regiégﬂ .
Resolucién de 30 de julio de 2019, por la que dictan gAstgicoefles para la
e |

identificacion y respuesta educativa del alumnado que pr ficultades de
aprendizaje.

Resolucién de 20 de noviembre de 2023, de | i general de atencién a
la diversidad, por la que se dictan instrucciones a la aboracion de los planes de
actuacion personalizados destinados al alumnado ngeesidades especificas de apoyo
educativo.

las ensefianzas minimas del Bachil

Real Decreto 217/20 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas defla Edfcacion Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 243/2022, de 5 @, por el que se establecen la ordenacién y
to

Decreto 235/2 de diciembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la Edu ) cundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de la Region
de Murcia.

creto A1/2022, de 22 de diciembre, por el que se establece la ordenaciéon y
| cugric achillerato en la Comunidad Autbnoma de la Regién de Murcia.

e
den de 5 de mayo de 2016, de la Consejeria de Educacion y Universidades por
se regulan los procesos de evaluacion en la Educacién Secundaria Obligatoriay en
& achillerato en la Comunidad Autonoma de la Regién de Murcia.
Resolucién de 17 de julio de 2023, de la direccién general de recursos humanos,
planificacién educativa y evaluacion, direccion general de centros educativos e
infraestructuras y direccion general de atencion a la diversidad, innovacién y formacion
profesional de la consejeria de educacion, formacion profesional y empleo, por la que se

dictan instrucciones de comienzo del curso 2023-2024 para los centros docentes que
imparten educacién secundaria obligatoria y bachillerato.
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1.2 Bibliografia

- CONDE, A Y otros: Curso de Orientaciéon Universitaria. Ed. Teide.
Barcelona.1992.

- RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J.: Geometria descriptiva. Tomo |-V. Ed. Marfil.
Alcoy. 1992.

- TAIBO, A.: Geometria descriptiva y sus aplicaciones. Tomo |. Ed. Tebas eg
Madrid. 1943. &

El Dibujo Técnico es un medio de expresion que tiene, egffe gtrasfinalidades,
formar al alumnado para que sea capaz de poder comunic Icamente con
herramientas objetivas, en un momento en el que el disefi a fayricacion de nuevos
productos son una tendencia claramente al alza.

Existen una serie de convenciones a niv

nterna®ional que permiten unificar
itgpdel Dibujo Técnico, de manera
fiable, objetiva e inequivoca, tal

criterios y hacer posible un lenguaje comun en e
que la interpretacion de cualquier proyecto 48
como sefiala Rodriguez de Abajo.

Constituye esta materia por ggnto erramienta imprescindible para comunicar
en todo el mundo cualquier proy%:tg 0 que requiera de elementos visuales.

El alumnado ha de ﬁ? stas competencias especificas para ajustarse a las
normas de representags 0 cionales. Se desarrollan también con esta materia, la
e Implica de capacidad de abstraccion y de posibilidades de
sionales mediante imagenes planas.

vision espacial, co
desarrollar objetos

Asi ap e en la normativa del curriculo de la ESO y Bachillerato. Concretamente

enelR ecreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensafygn inimas del Bachillerato, Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el
S blece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria

bNgatoria y los decretos 235/2022, de 7 de diciembre, y 251/2022, de 22 de diciembre,
pg?los que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
bligatoria y de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de la Regién de Murcia.

La LOMLOE incluye una nueva definicion del curriculo, que estara formado por los
siguientes elementos: objetivos, competencias, contenidos, métodos pedagdgicos y
criterios de evaluacion para cada una de las ensefianzas. Esto significa que la nueva ley
no contempla los estandares de aprendizaje.
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Todo sistema representativo debe tener como condici cial la de ser
reversible, es decir, debe permitir, a partir de las figuras r ntgdas en el plano del
dibujo, obtener de forma inequivoca el sélido espa&al dio origen a dichas

proyecciones.

fle proyecciones multiples o de

topografia.

4.1. Sistemas de planos acotado\
El sistema de planos acr%%l sistema de representacion que se utiliza en

La topografia hg S este sistema en el trazado de caminos y canales, en el
calculo de terraplepes Wglesmontes, en las fortificaciones, en las cartas marinas vy, en
general, en el Ieva% 0 completo de un plano topografico. El dibujo topogréafico se
apoya en es para la instalacion de industrias, de motores hidraulicos, etc., y, en
general, en la resentacion de terrenos.

iIstema de planos acotados esta formado por un solo plano que se supone

llamado plano de proyeccidn, del cuadro, de horizonte, de comparacion o de
r ia. Las proyecciones son cilindricas ortogonales que se hallan sobre el plano del
cyghiro; cada punto del elemento debe estar acotado debidamente (Fig. 2).

Un punto puede ocupar, con respecto al plano del cuadro, tres posiciones: encima
de él (cota positiva); contenido en él (cota cero) y debajo de él (cota negativa).

La diferencia existente en la representacion de estos puntos esta en el valor y signo
de la cota.



Dibujo
TEMA 40

El punto A del espacio esta por encima del plano del cuadro y su proyeccién A’.
Para fijar este punto, se anota entre paréntesis la cota del punto sobre el plano, en nuestro
ejemplo 5 (Fig. 3).

El sistema de planos acotados es reversible, condicién que debe cumplir todo
sistema; por ejemplo, dado el punto A’ (5) de (Fig. 3), quiere decir que estara en una
perpendicular al plano =, 5 unidades hacia arriba, si la cota es negativa, entonces el pu
estara por debajo.

cotas de dichos puntos. En el ejemplo de los puntos P (8) y Q (-3) es 11 ¢
Si el plano de proyeccién se considera el nivel del mar, Ig# cot sitivas se
denominan altitudes y las negativas profundidades o sondas.

La cota de un punto es el nUmero que mide la longit sgfimento proyectante,
siendo ésta la distancia entre el punto del espacio y la p cNi

El desnivel entre dos puntos o diferencia de altitud es la diferencia alg& e las

Figura 2. Figura 3. Figura 4.

oB'(0)

Representacio

La represe e una recta esta formada por las proyecciones de todos los
puntos. ConociegloN€s proyecciones de dos puntos de la recta, debidamente acotados,
gueda defini ig.

s larectary dos puntos de ésta, Ay B. Uniendo las proyecciones ay b de
esto s tendremos la recta r proyectada.

La pendiente es el valor de la tangente del angulo que forma la recta con el plano
dgfproyeccion.

La traza de la recta es el punto donde la recta encuentra el plano del cuadro; en
nuestro ejemplo de la figura 5 es t.

Representacion del plano

En el sistema acotado, el plano viene determinado por la linea de maxima
pendiente con relacién al plano de proyeccion.
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Supongamos un punto A en el espacio y en &l

representacion en el sistema, se proyecta ortogonalmerge s el plano H en a y sobre

el planoVena'. Los puntos ay a'.

Para hallar el punto A del espacio, basts azgf por A’ la perpendicular al plano

H y por A” la perpendicular al plano V y este @
espacio (Fig. 8).

De lo dicho anteriormente s Nunciar la siguiente propiedad principal: «Un
punto tiene soélo dos proyeccionx as solo pueden serlo de un punto del espacio.»

priaran en un punto que sera A en el

Un sistema, para est§ perfectamente definido, ha de ser reversible, es decir, que
a partir de las proyecc e puede saber la posicion del cuerpo proyectado.

Para poder tar el conjunto del espacio sobre el papel de dibujo, se abate
el plano V, a @ orgle la LT, hasta hacerle coincidir en el plano H; el sentido del giro es
el trigonométri® o contrario a las agujas del reloj; de esta forma el semiplano vertical
superioRMege a coincidir con el horizontal posterior y el vertical inferior a el horizontal
ante g. 8).

| resultado seria el mismo si se abate el plano H alrededor de LT hasta hacerlo

cojreidir con el plano V y sentido de las agujas del reloj. Al ser este sentido de giro

onvencional, fijamos el primer caso el plano V es el que gira. El plano de dibujo queda
dividido en dos por la linea de tierra.

Las proyecciones a y a’ del punto A estan después del abatimiento del plano V
sobre la misma perpendicular a LT; ésta es la propiedad fundamental de las proyecciones
de un punto.
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Para hallar las proyecciones en este sistema, el observador se coloca en el infinito
por encima del plano H y delante del plano V, es decir, en el primer diedro.

Sabiendo que los planos son opacos, solamente se consideran vistas la parte de
los cuerpos en el primer diedro. Los tres diedros restantes son ocultos.

A veces es necesario utilizar un plano de perfil que sera perpendicular a los otr
dos y por tanto a la LT y nos ayudara a resolver las figuras contenidas en 0

perpendiculares a los de proyeccion (Fig. 10).

. ay

Figura 10.

/ . o -
[#]
PH

Puntos del primer diedro@ién vertical esta por encima y la horizontal por

debajo de LT.

Los puntos del@@dro la proyeccion vertical y horizontal estan por encima

de LT.

PuntogfieyteXgcer diedro la proyeccion vertical esta por debajo y la horizontal por

encima de LT.
los puntos del cuarto diedro las proyecciones estan por debajo de LT.

onocidos los ejes

La representacion en este sistema se basa en la proyeccién de una figura de
volumen sobre un plano de proyeccion (el del dibujo), pero de manera que se proyectan
las tres dimensiones del espacio en una misma figura, es decir, sin dividir el dibujo del
objeto en varias vistas que luego deban ser fundidas en la imaginacién del observador.
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La perspectiva axonométrica produce una expresion gréfica, por tanto, muy
semejante al aspecto que en realidad toma el objeto, ya que todos los elementos
visualizados aparecen relacionados entre si al modo como ocurre en la realidad.

Consideremos en el espacio un triedro trirectangular, siendo el punto (O), vértice
del triedro el origen del sistema (Fig. 11).

Si consideramos un punto cualquiera (P) del espacio y lo proyectam
ortogonalmente sobre las caras del triedro, seran (P’), (P™), (P") (Fig. 12).

Si cortamos el triedro por un plano cualquiera, con las condiciones: de&n®&gcont®ner

ningln eje o que no sea la cara del triedro, este plano sera el del cyfdr plano de
proyeccion.

Proyectamos ortogonalmente sobre el plano del cuadro ele f el conjunto que
tenemos nos queda: el origen O, los ejes X, Y, Zy el punto "§ P’ (Fig. 13).
Las proyecciones axonométricas de un

punto son cuatro: P es la proyeccion directa y
P’, P y P proyecciones previas, sobre cada
uno de los planos del triedro.

De la figura 13 se deduce quw
dos proyecciones cualesquiera de 0

se pueden hallar las restantes. \
()

11.

acio con el

Al cortar el triedr
plano del cuadro, la s produce es un
triangulo (A), (B) . Rgtos puntos son las
intersecciones )%del cuadro con los
ejes del tried . ™).

ando ortogonalmente el
bre el plano del cuadro, tendremos
como origen y los ejes X, y, Z como
cion de las aristas del triedro. (Fig. 15)

Figura 12.

Figura 13.

Los ejes proyectados son las alturas del
triangulo de trazas, el eje (Z) es perpendicular
en el espacio al plano X O Y y como «; es la
recta de interseccién de X O Y y el cuadro, la

proyeccion (Z) sobre el cuadro, por el teorema
de las tres perpendiculares, sera perpendicular
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calculan hallando las alturas, la union de los Figura 18,
puntos H | y J, nos definen el triangulo ortico. 7
Siendo los ejes la bisectrices de los angulos de
dicho triangulo.

La perspectiva axonométrica se puede
clasificar en:

1. Perspectiva isométrica.

2. Perspectiva dimétrica.

3.
Perspectiva trimétrica.

Figura 19. 7
A continuacion, definire cad® una de ellas.

Perspectiva isomé

Cuando el t tiene una posicién tal que sus

aristas forman 3 les con el plano de proyeccion vy,
por tanto, los rman entre si angulos iguales, la

perspectiva se denomina isométrica (mgdidas iguales).

Los ejes coordenados se Jla étricos y forman en el dibujo angulos de 120°.
Al tener la misma inclinaciogses , respecto al plano del cuadro, sufren la misma
reduccion. Facilita el dibujo fe cir@unferencias, ya que se considera la elipse, proyeccion
de la misma como un g# atro centros (Fig. 17).

Perspectiv

Silap on del triedro es tal que dos de sus aristas forman angulos iguales con
el plangede proy®ccion y por tanto se refleja esta igualdad en los ejes formando dos

anguos , la perspectiva se denomina dimétrica.
a perspectiva dimétrica se emplea
e que la isométrica, debido a las | F9uwal’

cultades que encierra el trazado de las
circunferencias y por ser su realizacion mas
laboriosa (Fig. 18).

Perspectiva trimétrica

Si los angulos que forman los ejes
coordenados son desiguales, consecuencia,
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por tanto, de una desigual inclinacién de las aristas del triedro con el plano del cuadro, la
perspectiva se llama trimétrica (Fig. 19).

4.4. Perspectiva caballera

Principios de larepresentacion en perspectiva caballera

Tiene por objeto representar en una sola vista los objetos del espacio de for UQ v
se aprecien sus tres dimensiones.

La perspectiva caballera por su sencillez y rapido trazado, se emp@@ clase

de ilustraciones, en planos de piezas y 6rganos de maquinas, y sobrego rama de
estereotomia (piedra, moden y hierro).

El sistema axonométrico se dispone de un triedro trirecqgngulsobre cuyos planos
se proyecta ortogonalmente el cuerpo a dibujar y este conj oyectamos a su vez
sobre un cuarto plano cualquiera (plano del cuadro o de

El sistema de perspectiva caballera es
teniendo en cuenta que el plano del cuadro Ig
citado, normalmente el plano formado por (2)

0 particular del axonomeétrico,
g coincidir con un plano del triedro

En la figura 20 tenemos el tri degulo O (X), (Y)y (2), los ejes del sistema

X, Y, Z del triedro. El plano del,cu ano de proyeccion o de referencia), se hace
coincidir con el plano O (X) ) 8R!l ¥iedro; segun esto los ejes (X) y (2) coinciden con
sus proyecciones X y Z respgctiv

Figura 20.

0 Figura 21.

PLANDO DEL CUADRO Z0

El eje (Y) es perpendicular al plano del cuadro y los planos (X) O (Y) y (2) O (Y)
son proyectantes sobre el cuadro.

Si proyectamos un cuerpo sobre estos planos, tendriamos unas proyecciones
llamadas previas y estas, proyectadas a su vez ortogonalmente sobre el cuadro, estarian
confundidas con los ejes X y Z. Para evitar esto, se elige una direccién de proyeccion
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Entre el punto de proyeccion 1 y el punto abatido (11) - existe una relacion de

afinidad dada por:

— Eje de afinidad X

— Direccion de afinidad 1 - (11) o

—  Puntos afines 1y (11) o

Tenemos el triedro trirectangulo OX (Y) Z y queremos [epre
espacio.

Las proyecciones ortogonales de (B) sobre XO@ punto (E), igualmente,

sobre ZOX se proyecta en (A) y sobre Z O (Y) en

proyecciones previas del punto (B) sobre los g

(B) se proyecta en B, se llama proyay™e

Teniendo la direccién de proyeccién obli
él el conjunto formado por el punto (B)

El paralelogra

(A), (B) (C)y (B) (

&

oF
S

el punto (B) del

os puntos (A), (C) y (E) se llaman
ledro (Fig. 23).

| plano del cuadro proyectamos sobre

us proyecciones previas (A), (C) y (E). El punto

Wecta oblicua del punto B sobre el cuadro y es
lo que se llama perspectiva caba&e el punto. El punto (C) se proyecta en C, el (A) en A
yel(E)enE, y A, C, E en pipyecq

s previas de (A), (C) y (E).

o en el espacio por los ejes Z, (Y) y (X) y por la lineas (B)

presentado por la linea mas gruesa y ademas se representa

Fi

-

b-<D

el &ngulo cngiQ 0.

F4

(AA 8)
| —]
B (c)
F 0 {E)
1
L] (n
E . (G)

Figura 24.
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Se llama coeficiente de reduccioén del sistema y se representa por la letra , al valor
de la cotangente trigonométrica del angulo @ que forma la direccién de proyeccién d en el

plano del cuadro p = cotg ¢

Dado el triangulo rectangulo (1) - O - 1 el valor de la cotg o es la raz6n entre el
cateto contiguo y el cateto opuesto.

0-1 E
Cotgo = o M &Q‘
I

Se deduce que el coeficiente de reduccion es un numero que ind@ r dela

razén entre el segmento ya proyectado y el segmento real en el espag
Segun el valor de (| tenemos:

[1 Siovale 45° O - (1) = O - 1 no hay reduccion, 5° =1, el segmento
paralelo al eje Yse proyecta sin deformacion.

[1 Sio<45% 0-(1) <0 -1, el segment se proyecta ampliado, se obtiene

una perspectiva irreal o muy deformada. S pliacion ya que: cotg (< 45°) es
mayor que 1, no es aconsejable tomar estos .

[l Sic>45°0-(1)>0 - Wa paralela al eje Y se proyecta deformada
segun el valor de y = cotg (> 45‘\

Un valor razonable e@O

M = cotg 60° = Q~

Unos vgiegeJlconsejables para el coeficiente de reduccion son 0,5; 0,6 y 0,7.
Obtendremo peltivas muy agradables a la vista.

jendo: las rectas paralelas a los ejes X y Z se proyectan en verdadera
magNWJ§ las rectas paralelas al eje Y se proyectan reducidas segun el valor del
nte de reduccion del sistema.
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Figura 26. Figura 28.

Figura 27.

4.5. Sistema cdnico.

Se observa en la figura 26 una proyeccion central. Tene

de cuadro o proyeccién, y un punto V del espacio, que es el¥amal unto de vista, es

decir, donde se supone el ojo del observador (Fig. 26).

La distancia D del punto V al plano & se llamg® alejarMento; el punto V se proyecta

sobre el plano wen V" y este punto se llama puntoNggficigal y se designa con la letra P.

Para hallar la perspectiva del punto (A pacio, se dirige desde V la visual a él
y la interseccion de esta visual con el pgano del cladro = es el punto A. Si proyectamos el
punto (A) ortogonalmente tendrem M el plano del cuadro. La recta V” - A - A’
estan alineados y es la traza delegla royectante de la visual sobre el plano del cuadro.

Pasando al plano del cuadr s aria los tres puntos V',” Ay A’ en linea recta y el
alejamiento D indicado p flegha (Fig. 27).

Este siste eseversible, podemos pasar de la proyeccion A, al punto en el
espacio, de la for iente: Por V" se traza la perpendicular al plano [ se lleva el
segmento D,

e se obtiene el punto V del espacio, a este se une con Ay la recta

V - A encontrardgn (A) a la perpendicular por A’ al plano .

UNplano perpendicular al del cuadro es el llamado geometral (PG). El plano

geometral y que contiene V es el plano del horizonte (PH). La interseccién de

s Manos [y H se llama linea de horizonte (LH) y en ella esta la proyeccion V” de punto

dgfista o P (punto principal). La interseccion de ny G es la recta llamada linea de tierra
LT) (Fig. 28).

En la figura 28 tenemos el punto (A) en el espacio; la visual dirigida a él desde V
nos da su perspectiva A sobre el plano n. A su vez, el punto (A) se proyecta
ortogonalmente, en (A’) sobre el geometral considerandolo otro mas en el espacio y
hallando su perspectiva que es el punto A’. En la figura 29 tenemos lo anteriormente dicho
para el plano del cuadro. En la figura 30 representamos el conjunto completo del sistema
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conico, donde se indica el nombre de los elementos. El plano
paralelo al del cuadro y que contiene V se llama plano de

Figura 29.

c-n

desvanecimiento designado por 8 y la interseccion de éste con el
geometral se denomina linea de desvanecimiento R.L.

La perspectiva M y M’ del punto (M) del espacio y de su
proyeccion (M’) sobre el geometral estén en los visuales V - (M) y

V - (M’) y también en la traza C - M con el plano = del plano definido
por estas visuales. Si proyectamos ortogonalmente (M) y (M’) sobre el pl T
puntos Ay By estos los unimos con el punto principal V' = P, obtenemos | roydgciones
de las visuales que pasan también por M y M’ respectivamente. %

La distancia h o altura del punto (M) sobre el plano G se ve era magnitud.

r
Si tomamos el plano © como el dibujo, obtenemos la perspectifg (Fig)31).

Principios fundamentales

1. La perspectiva de una recta paralela a4l el cuadro es siempre paralela a
dicha recta. La perspectiva de una recta vertic o Wgfnpre una vertical, y la perspectiva
de una horizontal paralela al plano del cuadro iempre paralela a la linea de tierra y,

por tanto, a la linea de horizonte.

2. La perspectiva de una fig lela al plano del cuadro es semejante a dicha
figura (tiene la misma aparie N iferente tamafio).

3. Si varias lin alelas entre si, sus perspectivas pasan todas por un
mismo punto (punto d =N caso de paralelismo con el plano del cuadro, sus puntos
de fuga se conside infinito.

4. To cta’horizontal tiene su punto de fuga en la linea del horizonte.

rectas perpendiculares al plano del cuadro tienen su punto de fuga en el

6. Las rectas que encuentran el plano del cuadro formando con él un angulo de
A5ftienen su punto de fuga en uno de los puntos de distancia.

7. Los haces de rectas paralelas entre si que son oblicuas al plano geometral y al
plano del cuadro tienen sus puntos de fuga sobre la linea del horizonte (puntos celestes)
0 bajo ella (puntos terrestres.
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Figura 30.

Plano del
cuadro

Plano de
desvanecimiento

Figura 31.
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5. VENTAJAS E INCONVENIENTES D A SISTEMA. APLICACIONES

5.1. Sistema de planos ac 0

Ventajas

Es el mas cifq de todos. Se trata de una sola proyeccion sobre el plano del
dibujo. Dicha prgve s ortogonal y, por tanto, las construcciones en el sistema son
faciles.

venientes

da punto proyectado debe afadirse la cota o nimero definidor de su altura,

cOMJO®ual el sistema no es totalmente grafico, ya que cada punto espacial viene definido

opla proyeccion del punto, pero afadiendo esta cota. Si hay puntos que estan en la

& isma proyectante apareceran en la proyeccidn superpuestos, aunque con cotas
diferentes, con lo cual se crea confusion en el dibujo.

Aplicaciones

Es especialmente ventajoso cuando a cada punto de la figura que vamos a
proyectar corresponde una sola proyectante, por ejemplo, la superficie de la tierra. La
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corteza terrestre es cortada por cada vertical en un solo punto. Esta es la razén por la cual
el dibujo topografico emplea el sistema acotado, indicado en la cartografia e ingenieria.

5.2. Sistema diédrico.

Ventajas

Al tratarse de las proyecciones ortogonales, las construcciones en el dibyj@agso
sencillas. Es el sistema mas préactico para determinar a partir de las proye
verdadera forma y las dimensiones de los objetos representados, siendo e emaygue
menos operaciones graficas exige para dichas determinaciones.

Inconvenientes

Los dibujos son poco descriptivos. Exige experien§a paya, a partir de las
proyecciones, imaginar el objeto representado. Las proye on diferentes de la
imagen que tendriamos si se observa directament uestra vista el objeto
representado.

Aplicaciones

Es el sistema empleado con preferencia J®8r proyectistas, disefiadores, ingenieros,
arquitectos mecanicos y constructorgs egegeeral.

5.3. Sistema axonométri

Ventajas

La proyeccq mite ver simultineamente tres caras diferentes del sélido
representado. S n que produce es bastante similar a la que nos produciria si
tuviéramos to Mirecta mente ante nuestra vista. Es mucho mas figurativo que el

diédrico. Con la§mple observacion de la proyeccion directa se podra descubrir la forma
de lapi esentada.

IMeonvenientes

La obtencién de las dimensiones de la pieza a partir de las proyecciones presenta
Ificultades y condiciones restrictivas. Las construcciones exigen mayor trabajo que en el
caso de las sencillas proyecciones diédricas.

Aplicaciones

Dibujos de montaje. Dibujos de conjunto. Catalogos industriales definiendo las
caracteristicas de los distintos mecanismos. Arquitectura, bocetos, anteproyectos,
representacion ilustrada de los edificios. Mecénica, ingenieria y disefo.
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5.4. Perspectiva caballera

Ventajas

La proyeccion permite ver simultdneamente tres caras diferentes del sélido. Es mas
facil de construccién que el axonométrico ya que solo se reduce un eje. Para el dibujo en
croquizacion es mas rapido y sencillo.

Inconvenientes

La obtencion de las dimensiones de la pieza a partir de las proyeccion res{gtan
dificultad. La sensacion que se produce en el objeto es deformada aung ea eja a

la realidad.

Aplicaciones @

Dibujos técnicos, para anteproyectos y de gran aplica\\ aestros de taller en
los puestos de trabajo.

5.3. Sistema cdénico

Ventajas

Una de sus proyecciones (la Wecta) sobre el plano del cuadro da la misma
sensacion al mirarla que la que nos ontemplacion directa de la pieza con nuestra
vista. Es el sistema empleado N ujo artistico.

Inconveniente

Sus construggio son muy laboriosas. La obtencion de medidas reales del objeto
representado a par S proyecciones es complejo.

Apliagciones

A térico. Fotogrametria: determinacién de la forma y dimensiones de una
a cual se tiene su fotografia, que viene a ser una perspectiva conica.
tura, escenografia, decoracion.

A lo largo del tema hemos hablado de las proyecciones y los sistemas de
representacion analizando cada uno de ellos y destacando las ventajas, inconvenientes y
aplicaciones que presentan.

Todo este entramado de contenidos relativos al Dibujo, hemos querido analizarlo
a lo largo del tema con profundidad de cara a poder dar al alumnado de la ESO y de
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Bachillerato un conocimiento cientifico de lo que supone el dibujo técnico como base a
una serie de profesiones que habran de elegir cuando estén en la universidad.

Por ello, hemos aludido a el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se
establecen la ordenacion y las enseflanzas minimas del Bachillerato, Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria y los decretos 235/2022, de 7
diciembre, y 251/2022, de 22 de diciembre, por los que se establece la orden e
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato en Iz& idad

Auténoma de la Region de Murcia.
Afadir que, como novedad, la LOMLOE introduce modificaci e%nciales en

el Proyecto educativo del centro (PEC) que hemos de tener
Programacion docente. Destacamos: el PEC debe incluir losegbjet
propios de un aprendizaje competencial orientado al ejerci
Ademads, la LOMLOE incorpora al PE: el plan de lectura
estrategia digital, que, junto con el PAT, PAD y elgdPlan d
principales lineas de actuacion del centro. | te se especificaran medidas
académicas que se adoptaran para favorecg en la igualdad particularmente de
mujeres y hombres (articulo 121).

K

uegta en nuestra

la metodologia
ciudadania activa.
de mejora y un plan de
onvivencia, constituyen las
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